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动画专业(虚拟现实与游戏设计方向)人才培养

方案 

一、专业名称  

ᴮὂ ōAnimation MajorsŎ 

֥ ̔130310 

二、培养目标  

ϖ Ἱ ỉṾѰּו ׅő ͗ ᾀ ỉőד¡ ¡ ¡

ᶚי ᵿ ő║ דב ↄ Ӧ ℮ , ỉῑ Ѱ ו

ѕἀᶅẵő ѕὃ¡ ῞ẅ ῄ¡
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5. ₆ּἀỉῑᵓ ¡ ╙ἀ ὄ ᶚ ᶚו ¡ ѕἀᶅẵő

║ϐ ẫ ἀ ᶅᾘϖ Š 

6.║  Ӧו ő ᴿ Ӧ ᵟ ו

Š 

7. ₆ϖ ᵿו ᴮ ő║  ᾐו ṥ ו Š 

8. ᴧו ¡ῄ ᾙἀ ֥ Ὰ ő ש Ξ

 ő џ ϖ ᾭ Š 

9.║  ו Ѕ֚¡ẁ ἀ Әו ő║  ו

ᾀᾍᴮἀ ẫ ¢ 

四、学制与修业年限 

Š 3-8  

五、授予学位  

 

六、专业核心课程 

ḳ ¡B ὂ ᴮẵ ¡B ὂϸ╙ ׅ ¡ ″ ῄ¡

ᵟ ̓ ᵟ
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῀ ȁ´  1.5   

ҙ  0.5   

ҙ ӟȁ ҙ ̂ ̃ ̂ ̃  24  
҂ 8  

ῇ 16  

ꜚ 6  ᴪȁ Ẋ  

 

八、毕业基本要求 

№  №   

 

 34.5 

148.0 

Ғҙ  83.5 

Ғҙ ̂ ḱ̃ 22.0 

 8.0 

 

῀ ȁ´  1.0 

48.5 

Ḵӏ └ᵣ  2.0 

ᵣ ẫ  0.5 
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     34.5 584 560 24 148 252 80 104 0 16 8 0  
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ň      ḱ ѿ                                                                                     ꜚ ̂҈ ̃Ғҙ 

 

 
ף      № 

  №  
 ᵞ ḱ № ᵝ 

   

Ғ

ҙ






