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计算机科学与技术专业人才培养方案 

一、专业名称  

计算机科学与技术专业（Computer Science and Technology Majors） 

专业代码：080901 

二、培养目标  

培养学生德、智、体、美全面发展，具有良好的科学、文化素养，系

统地掌握计算机硬件、计算机软件与计算机应用的基本理论、核心知识和

应用技能，能在相关领域从事计算机科学与技术的研究、开发与应用的具

有较强专业实践能力和创新创业能力的应用型高级专门人才。 

三、基本规格 

毕业生应具备如下知识与能力： 

1. 掌握较扎实的数学、物理、电子等基础知识，具有科学的思维方式； 

2. 掌握本专业领域必须的理论知识和实践技能，主要包括电子技术与

数字逻辑、数据结构与算法设计、数据库系统与应用、计算机原理与硬件

应用技术、计算机网络、计算机应用软件开发等能力； 

3. 掌握计算机系统设计的基本原理和技术，具有开发计算机硬件应用

系统和软件应用系统的基本能力和素养。具有综合运用计算机科学理论和

专业知识分析和解决应用领域的实际问题的能力，具有创新意识； 

4. 具有较强的自主学习能力和掌握新知识、新技术的方法，了解计算

机科学与技术的发展动态，了解与计算机技术有关的法规和政策； 

5. 掌握文献检索、资料查询的基本方法，具有获取信息的能力； 

6. 掌握一门外国语，能运用该语言工具进行专业知识的获取和表达； 
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7. 具有一定的语言文字表达、良好的沟通交流、较好的团队协作和社

会适应能力。 

四、学制与修业年限 

学制四年；修业年限 3-8 年 

五、授予学位  

工学学士 

六、专业核心课程 

离散数学、数字逻辑、面向对象程序设计、计算机组成与结构、数据

结构、操作系统、编译原理、数据库系统原理、计算机网络、软件工程。 

七、全学程时间分配 
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八、毕业基本要求 
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九、课程设置与教学进程一览表 
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